
:Sp iele r

«actor»
T ournam entsystem

«system »
:BlockDom inoes

bestenl isteAbrufen()

erfrageSpie lvariante ()

wähleSpie lva rian te("e infach")

holeBesten l iste ()

e rzeugeBestenl iste()

:bestenl iste

ze igeBesten l iste ()



:Spie ler

«ent...
4711

:Sp ieler

«actor»
T ournamentsystem

«entity»
:Bestenl iste

«bounda...
T S :T S_API

«control»
:Bestenl iste_Strg

«control»
:System _Strg

«bound...
SG

:Spi eler_GUI

0..*«enti ty»
scores :Score

loop 

bestenl isteAbrufen()

erzeugeBestenl i ste()

erfrageSpielvarian te()

waehleSpielvarian te("ei nfach")

:"einfach"

new(SG)

erzeugeBesten li ste(4711, "e infach", TS)

getBesten l iste(4711, "e infach")

getBestenl iste(4711, "ein fach")

createBesten l iste():<scores>

:<scores>

new()

e in fügenDaten(<scores>)
new(<scores>)

sortiere()

getBesten listeDaten()

:scores

delete()

getSpie lerNam e()

:"Edsger W. Di jkstra"

zeigeBestenl iste(scores, "Edsger W. Dij kstra")

zeigeAnrede("Edsger W. Di jkstra")

getNam e()

:nam e

getDatum()

:datum

getScore()

:score

ze igeScore(nam e, datum , score)

de lete()

de le te()



Klasse Aufgaben Attribute kennt (dauerhaft)

Spieler_GUI
«boundary»

bestenlisteAbrufen()
erfrageSpielvariante(): String
waehleSpielvariante(String)
zeigeBestenliste(
   ScoreVerwaltung, String)
zeigeAnrede(String)
zeigeScore(String, Date, int)

System_Strg (Ja)
ScoreVerwaltung (?)
[Score (?)]

System_Strg
«control»

erzeugeBestenliste() Spieler_GUI (Ja)
Bestenliste_Strg (?)
TS_API (Ja)
Spieler (Ja)

Bestenliste_Strg 
«control»

New(Spieler_GUI)
erzeugeBestenliste(Spieler, 
String, TS_API)
delete()

Spieler_GUI (Ja *1)
TS_API (?)
Bestenliste (?)
ScoreVerwaltung (?)
Spieler (?)

TS_API
«boundary»

getBestenliste(Spieler, 
String): <scores> *2

Spieler (?)

Bestenliste
«entity»

einfügenDaten(<scores> *2)
sortiere()
getBestenlisteDaten():Score
Verwaltung
delete()

ScoreVerwaltung(Ja)

Spieler
«entity»

getSpielerName(): String name: String

Score
«entity»

getDatum(): Datum
getScore(): Int
delete()

name: String
datum: 
Datum
score: Int

ScoreVerwaltung
«entity»

Score (Ja)

*1 Konstruktur erzeugt dauerhafte Bekanntschaft (nicht in der Vorlesung)
*2 Datenformat noch nicht bekannt – könnte z.B. XML sein


